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Jeden z méla predstaviteld Vychodokralovské obchodni spole¢nosti (VKOS), ktery Zije v pevninské
Casti Freeportu.

Jde o postarsiho, shrbeného muze, jenz je témér dokonalym ztélesnénim byrokracie. Pragmaticky,
zamlkly a véc¢né zahloubany do svych spisi. Jen mélokdo ho kdy vidél usmat se.

Jonathan slouzi jako zmocnénec pro externi vypomoc (zkracené ZPEV). Jeho Ukolem je delegovat
aktivity spolecnosti mezi mistni cechy, dobrodruhy a Zoldnéfe vymeénou za suroviny, sluzby ¢i zlato.
Pro vétSinu obyvatel Freeportu predstavuje pravé Jonathan prvni a ¢asto jediny kontakt se
spolecnosti.

O Jonathanovi ve mésté koluje nékolik zvésti. Pry znd jména vsech Zolddkl nazpamét a povida se,
Ze na své soucasné pozici neni dobrovolné, ale za trest.

Armada

Vojenska sila VKOS se opird o profesionalitu, disciplinu a predevsim o své dominantni postaveni na
mori. Spolecnost disponuje silnym namornictvem, které tvori pater jejich ozbrojenych sil a
umoznuje ji chranit obchodni trasy, rychle presouvat vojska a prosazovat své zajmy napfic
Azerothem.

Pozemni sila VKOS je pomérné mala a tvorena predevsim profesionalnimi jednotkami marinakd.
Tito dobre vycviceni vojaci jsou vybaveni moderni vyzbroji, v€etné strelnych zbrani, a nasazovani k
ochrané obchodnich zajma, eskorté konvojl i k rychlym zdsahlm v krizovych oblastech.



Marindci jsou vycviceni k boji jak na palubéach lodi, tak pri vysadkovych operacich na pevniné, coz z
nich ¢ini vSestrannou a vysoce mobilni slozku sil spolecnosti.

Ddstojnik VKOS

Nedilnou soucasti vojenské doktriny spolec¢nosti je rozsahlé vyuzivani Zoldnérd. VKOS si najima
bojovniky nejrliznéjsiho plivodu. Od dobrodruht pres byvalé vojaky az po celé Zoldnérské skupiny.
Tento pfistup ji umoznuje pruzné rozsifovat své sily podle potreby, avSak zaroven predstavuje
slabinu v podobé omezené loajality, nebot mnozi z téchto muzd bojuji primarné za odménu.

Mezi nejzahadnéjsi slozky ozbrojenych sil VKOS patfi Admiralité. Elitni vojaci zakuti do modernich
platovych zbroji a vyzbrojeni meci s tajemnymi krystaly z Dalaranského krateru. Tito bojovnici
plsobi chladné a neprirozené&, témér jako bezduché stroje. Jejich plvod i skute¢néd podstata
zUstavaji obestreny tajemstvim. Jejich pritomnost na bojisti je vzdy znamenim, Ze sazky jsou
vysoké.

Sila VKOS spociva v kombinaci technologické prevahy, silného lodstva a multikulturniho zazemi,

které ji umoznuje Cerpat z Siroké Skaly zkuSenosti a dovednosti. Na druhé strané vsak spole¢nost
narazi na limity malé stalé armady a nedostatek skute¢né oddanosti mezi svymi bojovniky.

Ekonomika

Primarni komoditou VKOS jsou nerostné suroviny, predevsim zelezo, zlato a dalSi cenné kovy.

Vedle nich spolecnost obchoduje i se Sirsim sortimentem exotického zbozi, mezi néz patri
predevsSim koreni, potraviny a zbrané.
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Technologie

VKOS disponuje velmi pokrocilou Urovni technologie. Zbrané na stfelny prach predstavuji
standardni vybavu jejich vojak{. Spole¢nost hojné vyuziva sluzeb goblinich inZzenyrd, jejichz
znalosti ji umoznuji udrzovat technologickou prevahu nad vétSinou konkurence.

Populace

Populace VKOS je pestrou smésici ras Azerothu, odrdzejici jeji obchodni a kosmopolitni charakter.
Priblizné polovinu tvofi lidé a nejvétsSi mensinou jsou goblini, ktefi hraji vyznamnou roli zejména v
oblasti obchodu a inZenyrstvi.

Nékteré rasy jsou vSak v radach spolecnosti zastoupeny jen minimalné ¢i viibec. Mezi jejimi ¢leny
se jen zfidka objevuji draeneiové, krvavi elfové, no¢ni elfové a vysoci elfové, a to jak z kulturnich,
tak politickych dGvodd.

Vzdélani

Vétsina ¢lenl spole¢nosti ovldda alespon zaklady ¢teni a psani, coz odrazi jeji obchodni charakter.

Ndbozenstvi

Vétsina ¢lenl spolec¢nosti uctiva Svétlo, avsak v jejich radach lze nalézt i myriddu dalsich bozskych
kultl a ndbozenstvi.

Kultura

Kultura VKOS je vyrazné ovlivnéna jejim multikulturnim slozenim a ndmornim charakterem.
Prestoze vétsinu jejich ¢lenl tvori lidé, I1ze v jejich radach nalézt prislusniky mnoha ras Azerothu, a
jednotlivé kulturni prvky se tak postupné prolinaji v jedinecny celek. Spolecnost je proto oteviena
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Vyznamnou roli v kazdodennim Zivoté ¢lend VKOS hraje ndmornicka ¢est a nepsané zakony more.
Jednim z nejzasadnéjSich pravidel je pravo na ,parley”. Pokud nékdo v bezvychodné situaci tento
vyraz pronese, ziskava tim narok na spravedlivy soud. Prfestoze ne vzdy byva toto pravo piné
respektovano, jeho poruseni je povazovano za tézké pospinéni cti a mlze mit vazné nasledky.

Spolecenské vztahy uvnitf spolecnosti jsou ¢asto napjaté a konflikty nejsou ni¢im neobvyklym.
Osobni spory se tradicné resi soubojem, nejcastéji s bambitkami, kde o vysledku rozhoduje nejen
zrucnost, ale i odhodlani a chladna hlava. Tento zvyk odrazi pragmaticky a individualisticky
charakter spolecnosti, v niz si kazdy musi své postaveni ¢asto vybojovat sam.



Celkové Ize fici, ze kultura VKOS je smésici obchodnického pragmatismu, ndmornickych tradic a
vlivl rliznych narodd. Cest je zde dilezitd, avdak ¢asto ustupuje zisku a preziti, a zatimco néktefi
¢lenové spolec¢nosti dodrzuji staré zvyKky, jini je nevahaji porusit, pokud jim to pfinese vyhodu.

Magie a nadprirozeno

Magie je ve VKOS obecné prijimana a pragmaticky vyuzivana. Spolec¢nost ji nevnima jako néco
vyjimec¢ného ¢i tabu, nybrz predevsim jako nastroj, jenz mlze byt pouzit jako zbran nebo prinaset
zisk ¢i strategickou vyhodu.
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