Obecné

Statni symboly

Narodni barvou Stromgardu je ¢ervena a jeho symboly jsou zatnutd pést a ptak s roztazenymi
kridly.

Politika

VIada

Kral Danath Trollbane patfi mezi nejslavnéjsi lidské vojevidce Aliance Lordaeronu a jeho jméno
je spojovano s hrdinstvim Druhé valky i s nezdolnym odporem proti neprateldm lidstva. Jako velitel
stromgardskych vojsk si ziskal povést schopného stratéga a nelstupného bojovnika. Pozdéji pak
vedl lidské sily v Outlandu, kde se stal jednou z kli¢ovych postav alian¢ni expedice. PUsobil rovnéz
jako takticky poradce generdla Turalyona a pan Honorholdu.

Jeho ¢&iny nezlstaly zapomenuty. Ve Stormwindu mu byla postavena socha, jez dodnes pripomina
jeho zasluhy a odhodlani. Danath je zndm svou odvahou, nelstupnosti a hlubokou oddanosti
svému lidu, coz z néj ¢ini symbol lidské houZevnatosti a vytrvalosti.

Po navratu z Outlandu se ujal vlddy nad zpustosenym Stromgardem a zasvétil sv{j Zivot jeho
obnové. Pod jeho vedenim se kralovstvi znovu sjednocuje a postupné povstavéa z prachu.
Danathovou ambici neni nic mensiho nez navratit Stromgardu jeho zaSlou moc a slavu.

Jako vladce je spravedlivy, avsak nekompromisni. Jeho vlada stoji na sile, discipliné a neochvéjné
vali chranit Stromgard za kaZzdou cenu. V ocich svého lidu neni pouze kralem, ale také vale¢nikem
a vidcem, ktery je ochoten udélat vSe pro budoucnost svého kralovstvi.



Socha Danatha Trollbana ve Stormwindu

Armada

Kralovstvi se m@ze pysnit svou malou, le¢ elitni a dobre vybavenou armadou. Jeji hlavni silou je
tézka péchota zakuta v kvalitni plnoplatové zbroji z trpasli¢i oceli.

Rudé odéni vojaci Stromgardu jsou prosluli svou silou a zeleznou disciplinou. Osvédcili se
predevsim béhem Druhé vélky, kdy dokdazali po urcity ¢as sami zadrzet celou Hordu a umoznili tak
zbytku Aliance mobilizovat své sily.

Stromgardskd armdada sice nedisponuje pfilis velkym mnoZzstvim pusSek a dél, zato vSak hojné
pouziva pokrocilé arbalesty a Skorpiony, které jsou vice nez schopny si poradit s obrnénymi
protivniky.

V Arathijské vysociné se nevyskytuje prilis mnoho koni, a proto je jezdeckych jednotek ve
stromgardské armadé pomalu. Presto jeji elitni jadro tvori tézka kavalerie feudalnich pand a rytird
kralovstvi.

V neposledni radé doprovéazeji stromgardské vojaky do boje i specidlni podptrné jednotky bojovych
magl a knézi.
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Stromgardsky vojak v ruinach hlavniho mésta

Ekonomika

Hlavni prijmy kralovstvi plynou ze zemédélstvi, pastevectvi, rybolovu a zdmorského obchodu. Neni
to vSak tak davno, co byla zemé zmitana valkou, a mnoho je stale tfeba opravit a obnovit.

Diky usili jeho obyvatel se krdlovstvi podafrilo vymanit z chudoby a hladomoru, avsak situace
zdaleka neni idedlni. V soucCasnosti tak patri spiSe mezi chudsi zemé.

Technologie

Stromgard je ponékud zastarale usporadana feudalni zemé. Diky obchodnim styklm s trpasliky ma
sice pristup ke zbranim na strelny prach, avsak jejich mnozstvi je omezené. Vétsina jeho vojakl je
vyzbrojena tradi¢nimi zbranémi a chranéna zbroji odpovidajici pozdnimu stfedovéku.

Obyvatelstvo

Drtivou vétSinu obyvatel kralovstvi tvori lidé. NejvétSi mensinou jsou bezpochyby trpaslici, avsak
Ize zde nalézt i gndmy a dokonce i hrstku dnes jiz vzacnych vysokych elfQ.

Lidé Stromgardu, zvani téZ Arathijci, jsou mohutni, vysoci horalé, ktefi své bratrance z ostatnich
lidskych kralovstvi ¢asto prevysuji i o celou hlavu. Jejich vzrist je dlkazem silné pokrevni linie
sahajici az k prvnim lidem Azerothu.
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Vzdélani

Vétsina obyvatel zemé je negramotna, s vyjimkou Slechty, magt a duchovenstva.

Cizi rasy

e Nemrtvi - Hrlizy Pohromy jsou dosud pfilis ¢erstvou vzpominkou na to, aby lid
Stromgardu pohlizel na nemrtvé jinak nez s nenavisti. Situaci dale posiluje skute¢nost, ze
kralovstvi témér padlo a bylo po dlouhou dobu okupovano nenavidénymi Alteracany pravé
v désledku valky s nemrtvymi.

e Rasy Hordy - Prestoze mezi nimi v souCasnosti nepanuje otevreny konflikt, staré krivdy a
valky nebyly zapomenuty ani odpustény. Pfedevsim pak troly a orky Stromgardané z
hloubi srdce nenavidi.

Ndbozenstvi

Statnim nabozenstvim kralovstvi je vira ve Svétlo.

NaboZenstvi ras Aliance jsou v kralovstvi tolerovana. Ostatni viry jsou povazovany za barbarské a
jejich praktikovani je na Uzemi kralovstvi zakazano.

Kultura

Kultura Stromgardu je predevsim valecnicka a horalska. Stromgardané si nadevse ceni sily, odvahy
a cti. Nepotrpi si na vystfedni odévy. Jejich Saty jsou zpravidla praktické a prosté, vyrobené ze Inu,
kGze a ov¢i viny. Oblibenym narodnim hudebnim nastrojem jsou dudy, které doprovazeji kazdé
vojenské tazeni.

Ani prislusnici vysoké Slechty se neoblékaji okazale. V oblibé maji cervenou a prirodni barvy a dbaji
na drsny, valecnicky vzhled. Mezi oblibené dopliiky patfi vzorované Serpy, zelezné Ci stfibrné
natepniky, broze a retézy nosené kolem krku. Témér vzdy nosi u pasu zbran, kterd podtrhuje jejich
postaveni, silu a neustdlou pripravenost k boji.

Magie a nadpfrirozeno

Magové nejsou v kralovstvi prilis bézni, presto vsak Stromgard jejich sluzeb vyuziva. Prosty lid k
nim chova nedlvéru a c¢asto se jich obava.
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