
1. Král / velkothén
2. Thén
3. Generál
4. Kapitán
5. Poručík
6. Seržant
7. Desátník
8. Voják

1. Gryfí jezdec (pouze klan Wildhammer)
2. Kněz / šaman (pouze klan Wildhammer, naopak nemají kněze)
3. Inženýr = dělostřelec / obsluha artilerie a válečných strojů
4. Obránce = pěšák - těžká pěchota
5. Horal = zvěd/střelec - lehká pěchota

9. Rekrut

Struktura trpasličí armády
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