
1. Král
2. Generál - obvykle vysoký šlechtic
3. Kapitán
4. Seržant
5. Desátník

1. Inženýr - inženýrské práce
2. Kaplán - velitel kněžích, psycholog
3. Magus - velitel mágů
4. Mistr - velitel paladinů
5. Proviantmistr - logistika, zásobování
6. Strážmistr - zákony, zločin, udržování pořádku

6. Voják
1. Jezdec
2. Kněz
3. Mág
4. Paladin
5. Pěšák - těžká pěchota
6. Střelec
7. Zvěd - lehká pěchota

7. Rekrut
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