Struktura lidské armady

1. Kral
2. General - obvykle vysoky Slechtic
3. Kapitan
4. Serzant
5. Desatnik
1. Inzenyr - inZenyrské prace
2. Kaplan - velitel knézich, psycholog
3. Magus - velitel magd
4. Mistr - velitel paladind
5. Proviantmistr - logistika, zdsobovani
6. Strazmistr - zakony, zlocin, udrzovani poradku
6. Vojak
1. Jezdec
2. Knéz
3. Mag
4. Paladin
5. Pésak - tézka péchota
6. Strelec
7. Zvéd - lehkd péchota
7. Rekrut
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