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Tarrentv Mlyn

Dnes je Tarrenlv Mlyn mladou prosperujici dfevorubeckou osadou.

Osadé vladne gilneasky Slechticky rod Sarmant( pod zastitou Vychodokralovské obchodni
spole¢nosti (VKOS), jejimz je soutasna hlava rodu, Damien Sarmanto, ¢lenem.

Damien byl spolecnosti povéren vybudovanim osady na misté ruin stejnojmenného lordaeronského
meésta a zrizenim pily, coz se mu Uspésné podarilo. Dnes osada svym drevem zdasobuje cely
Freeport, a nejen ten.

Sarmantfim se povedlo navézat obchodni vztahy s Alterakem a jejich vliv dal roste, ¢imZ se osada
stava stdle méné zavislou na VKOS. Vyvoj, ktery zdaleka ne vSichni sleduji s nadSenim v ocich.

Tarrenska pila

Vedeni

« Damien Sarmanto - gilneasky baron, ktery se svou rodinou uprchl do Freeportu a pfidal
se k VKOS

Dllezité postavy

» Sebastian Sarmanto - Damiendv syn
e Roderic Vale - staresina a obecné uznavany obyvatel osady
e Ron Ostry - predak pily


https://wiki.anotherhillsbradstory.com/uploads/images/gallery/2026-07/tarrenuv-mlyn.jpg




Mrmlgmshore

Koalice kmen{ nevidané inteligentnich murlokd a gnold, kteri se usadili v zatopenych ruindch
meésta Southshore a zacali jim fikat Mrmlgmshore.

Fascinuje je lidska civilizace a snazi se ji pochopit a napodobovat.
Jejich snahy nakonec vyustily v zalozeni vlastni hospody.

Dnes funguje spoluprace uvnitr koalice na pomeérné jasném principu. Gnolové se staraji o provoz
hospody, zatimco murloci obstaravaji zasoby.

Zasoby ziskavaji predevsim z more. Proddavaiji vSe, co vyplavi viny nebo co naleznou ve vracich
potopenych lodi. Nezfidka tak narazi i na velmi cenny alkohol Ci jiné vzacné poklady.

Lidé brzy zjistili, Zze tito zvlastni murloci a gnolové nejsou otevrené agresivni a ze s nimi lze
obchodovat a jednat, a tak se jejich podnik stal nec¢ekanym mistem setkavani.

Jedni z prvnich, kteri s murloky a gnoly navéazali pratelské vztahy, byli ¢lenové cechu Délobuch,
jenz jim jako projev dobré vile vénovali automat, ktery se stal oblibenou atrakci jejich hospody.

Prestoze jejich rec zlstava lamana a se zvlastnim prizvukem, dokazou vést relativné srozumitelnou

a inteligentni konverzaci.

Mrmlgmshorska hospoda
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Hershelova farma

Obyvatelé Hillsbradu jsou uz zvykli zit pod nadvladdou okolnich mocnosti. Za vlady Alteraku byla
farma vyuzivana k zasobovani jeho vojska a tutéz roli pIni i nyni pro Stromgard.

Majitelem farmy je James Hershel, ktery se snazi udrzet poradek a spolupracuje se stromgardskou
armadou, aby zajistil plynulé zdsobovani a uchranil sebe i svou rodinu pred hnévem rudych vojaka.

Presto vSak nad farmou visi stin podezreni. Stromgardané se domnivaji, Zze nékdo z mistnich tajné
spolupracuje s Ravenholdtskymi asasiny, a proto sem vyslali jednotku vojakd, aby celou zaleZitost
proSetrila.

Velitelem této jednotky je desatnik Olafson, ktery si stanovil za osobni cil odhalit zrddce za kazdou
cenu. Nestiti se pouzit muceni ani jiné donucovaci prostredky k dosazeni svého cile.

Kromé toho si desatnik oblibil Valerii, farmarovu dceru, o niz se neodbytné uchazi. S podezfenim na
pritomnost zraddce, neustalymi vyslechy a pritomnosti vojakd tak na farmé viddne napéti, které
mUze kazdou chvili prerlst v konflikt.

Hershelova farma

Vedeni

e James Hershel - majitel farmy a hlava rodiny

Dllezité postavy
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e Lucia Hershelova - Jamesova manzelka

e Tommy Hershel - nejstarsi syn Jamese a Lucie

e Valerie Hershelova - dcera Jamese a Lucie

e Arthur Hershel - nejmladsi syn Jamese a Lucie

o Desatnik Olafson - velitel stromgardské posadky na farmé



Dalaransky krater

Krater vznikl v d@sledku vzestupu a odletu Dalaranu v roce 27 po T. p. (po Temném portalu).

Jeho soucasny stav zUstava zahalen tajemstvim. Jisté vsak je, Ze krater i jeho okoli patri k

Vv

Povida se, ze kazdého, kdo se ke krateru byt jen pfriblizi, zachvati kruté bolesti hlavy, nevolnost a
podivné stavy mysli.

Okoli krateru navic hali hustd, zlovéstna fialova mlha, o niz se traduje, ze vyvolava halucinace. V
jejich utrobéach se pry skryvaji pokrivené bytosti la¢nici po lidském mase a dalsi hrlizy, o nichz je
lepsi ani nemluvit.

At uz je na téchto bachorkach pravdy kolik chce, jedno je jisté. Do téchto mist se neni radno
vydavat bez padného dlvodu a jesté pevnéjsi vile.

Okoli krateru
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Dun Garok

Po Treti valce oblehlo horu alteracké vojsko ve snaze pevnost dobyt. Kdyz vsak alteracti velitelé
vidéli, Ze by dobyti dobre opevnéné trpasli¢i basty stalo az priliS mnoho Zivotd, rozhodli se pro jiny
postup. Trpasliky ponechali uvnitf hory a pred pevnosti rozmistili posadku, jejiz Ukolem bylo
zabranit obranclim opustit Dun Garok a poskytnout pomoc Stromgardu.

Tato situace trvala nékolik dlouhych let, az do prichodu Kataklyzmy. Kdyz Deathwing znicil
alteracké hlavni mésto a zabil krale Alidena, alteracti vojaci opustili své pozice a stahli se zpét do
hor.

Trpaslici se radovali, zZe jejich utrpeni konecné skoncilo a ze v Dun Garoku opét zavladne klid. Brzy
vSak zjistili, ze skutec¢né nebezpedli teprve prichazi. Hora se zacala probouzet.

Nikdo presné nevi, co se v Dun Garoku stalo. Ti, kterym se podarilo uprchnout a prezit, vypraveéji o
zemeétresenich, l1avé a priSerach, které pfrisly z hlubin. Jini zase mluvi o bajném strazci hory, ktery se
pry probudil... At uz je pravda jakakoli, zlstava ukryta hluboko v podzemi.

Kromé pribéhl o priserdch a nesnesitelném Zaru koluji o Dun Garoku dodnes také zvésti o
nesmirném bohatstvi a pokladech, jez po sobé v hlubinach zanechali jeho padli trpasli¢i obranci.

At uz je na téchto povéstech pravdy, kolik chce, jedno je jisté. Hora si své tajemstvi stfezi stejné
bedlivé jako v den svého padu.

Dun Garok
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