Dun Garok

Po Treti valce oblehlo horu alteracké vojsko ve snaze pevnost dobyt. Kdyz vSak alteracti velitelé
vidéli, Ze by dobyti dobre opevnéné trpasli¢i basty stalo az priliS mnoho Zivotd, rozhodli se pro jiny
postup. Trpasliky ponechali uvnitf hory a pred pevnosti rozmistili posadku, jejiz Ukolem bylo
zabranit obrancdim opustit Dun Garok a poskytnout pomoc Stromgardu.

Tato situace trvala az do prichodu Kataklyzmy. Kdyz Deathwing znicil alteracké hlavni mésto a zabil
krale Alidena, alteracti vojaci opustili své pozice a stahli se zpét do hor.

Trpaslici se radovali, zZe jejich utrpeni konecné skoncilo a ze v Dun Garoku opét zavladne klid. Brzy
vSak zjistili, ze skute¢né nebezpedi teprve prichazi. Hora se zacala probouzet. Zemé se otfasala,
puklinami proudilo Zhavé magma a teplota neustéle stoupala.

Obréanci se ze vsech sil snazili zachranit svlij domov a udrzet pevnost pohromadé. Brzy vsak vyslo
najevo, Ze se v nitru hory probudilo néco mnohem horsiho nez samotné zivly.

Jako prvni zacali bésnit ohnivi elementalové. Kratce nato se v hlubinach probudil i ohromny

fénix Al'Ethela, bytost, o niz si trpaslici po generace mysileli, ze je pouhou legendou a bajnym
strdzcem hory. Kataklyzma vsak ukdazala, Zze Al'Ethela je skutecna a jeji moc dalece presahuje vse,
co si kdo dokazal predstavit.

S probouzejici se horou zacaly do jejich hlubin proudit i dalsi bytosti. Z podzemnich tuneld se
vyrojili trogové a dalsi tvorové privykli zivotu v zaru a vulkanickém prostredi.

Kdyz trpaslici pochopili, Ze situace je neudrzitelna, ¢ast z nich se rozhodla uprchnout. Jini vSak
odmitli sv@j domov opustit a rozhodli se bojovat az do horkého konce. Bylo to rozhodnuti hrdinské,
le¢ marné. Vsichni, kdo zUstali, nakonec padli. Pfipominkou jejich hrdinstvi jsou dnes jiZ jen ohorelé
kosti, které dlazdi siné Dun Garoku.

Po padu poslednich obrancl ovladly horu Zivly a jeji novi obyvatelé. Al'Ethela se nasledné rozhodla
zajistit, aby jeji risi jiz nikdo nenarusoval. Svym ohnivym dechem roztavila horninu a pretavila ji v
témeér neproniknutelnou bariéru, ktera zapecetila vstup do hory.

Stromgardané i Vychodokralovska obchodni spolec¢nost (VKOS) se pozdéji nékolikrat pokusili
proniknout dovnitf. Vdechny jejich vypravy vsak skoncily nelspéchem. Nékteré znicily nestviry
obyvajici okoli hory, jiné podlehly nesnesitelnému zaru, jenz tam dnes panuje.

Po Kataklyzmeé dorazil k Dun Garoku také lord Zergus se svymi stoupenci a pokusil se horu ziskat
pro sebe. Nez vsak dokazal prorazit Al'Ethelinu bariéru a proniknout do nitra hory, byl porazen
skupinou hrdin{ z Freeportu.



O Dun Garoku dodnes koluje mnoho zvésti o nesmirném bohatstvi a pokladech, jez po sobé v
hlubinach hory zanechali jeji padli obranci.

Obyvatelé hory

Fénix Al'Ethela - Nepreje si nic jiného nez klid. Ostatni obyvatele hory toleruje, dokud nenarusuji
jeji zemi, a zadroven je vyuzivéa jako dalsi vrstvu obrany proti vetrelcdm. K ochrané vstupu stvorila
mocného sluzebnika jménem Baroq.

Baroq - Lavovy golem stvoreny fénixem, jehoz jedinym uUkolem je drzet branu zavrenou.

Rodina Halla - Tito ogfi byli béhem alterackého obléhani zajati trpasliky a uvéznéni v
podzemi. Jako jedinym se jim podarilo prezit pAd Dun Garoku a snazi se nalézt cestu ven.

Trogové - v souCasnosti zdaleka nejpocetnéjsi obyvatelé hory
Pavouci - lovi prfedevsim trogy

Lavovi Cervi - Cihaji v ldvovych jezirkach a vrhnou se na vSe, co se hybe
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