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Obecné

« Kmen gnolld nad Freeportem - | u nich se objevuje zvySena touha po lidském mase.
Jsou mimoradné teritoridlni a agresivni.

o Kmen koboldu v dolech u krateru - Jsou o néco agresivnéjsi nez bézni koboldi. Vedeni
zmutovanym jedincem znamym jako Zoubek. Zoubek je mimoradné velky kobold,
posileny moci krateru, ktery pozird své mensi druhy a vladdne jim Zeleznou rukou. Buji v
ném chorobnd touha po lidském mase.



Tarrenuv Mlyn

sV v/

Vychodokralovske obchodni spolec¢nosti (VKOS).
Hlavou rodu je baron Damien Sarmanto, schopny, avsak mimofadné ctizadostivy muz.

Pravé jeho naddni a ambice zacaly brzy budit nelibost vedeni VKOS ve Freeportu, které se jim citilo
ohrozeno. Misto podpory se jej proto snazili postupné odsunout do pozadi. Zlehc¢ovali jeho Uspéchy,
ponizovali jej a vykreslovali ho jako neschopného v ocich ostatnich.

Nakonec byl Damien svéren Jonathanovi Reedovi, jenz jej vyslal do trosek zapomenutého
Tarrenova Mlyna s Ukolem obnovit osadu a zfidit zde pilu. Slo o Ukol, u néhoz se ani
nepredpokladalo, Zze by mohl byt Uspésné dokoncen.

K prekvapeni vSech vsak Damien uspél. Osadu nejen obnovil, ale pilu proménil v prosperujici
podnik, ktery si brzy vydobyl vyznamné postaveni v regionu.

Tento Uspéch tak namisto jeho padu pfinesl rodu Sarmantd rostouci vliv i postupné silici nezavislost
na VKOS, coz vedeni spole¢nosti neslo velmi nelibé. Zacalo mu proto systematicky hazet klacky
pod nohy, kdekoliv to bylo mozné. Damien si to rychle uvédomil, zacal nahlizet na VKOS a Freeport
se zasti v oCich a zacal se mstit.

Situace se déle vyhrotila po potopeni lodi VKOS, kterd prevazela strelny prach uréeny pro cech
Délobuch. Ten se obratil na murloky z Mrmigmshore, aby zéasilku z vraku vyzvedli. Kdyz ji poté
¢lenové cechu prevazeli zpét do Freeportu, byli u Tarrenova Mlyna prepadeni Damienovymi muzi a
o naklad pfrisli.

Damien se nasledné pokusil této situace vyuzit a vstoupil do jedndni s bohatym freeportskym
obchodnikem, donem Juanem LaRussem, pro néjz byla zéasilka pdvodné urc¢ena. Nabidl mu strelny
prach vymeénou za snatek jeho syna s LaRussovou dcerou. Don na dohodu pristoupil, a kdyz jej
pozdéji Délobuch informoval o zdrzeni dodavky, oznamil jim, ze jiz ma jiného dodavatele.

Délobuch se proto obratil na Vodomor, aby zajistil, ze obchod mezi LaRussem a jeho novym
dodavatelem selze. Vodomor souhlasil, avSak informaci o tom, kdo novym dodavatelem je, si
nechal pro sebe. Sabotaz se podafila a k uzavreni sfiatku nakonec nedoslo.

Navzdory témto komplikacim si rod Sarmant{ nadéale upeviuje své postaveni. Obchoduje s
Alterakem, odkud mimo jiné dovazi alkohol, ktery nasledné prodavéa ve Freeportu.

Dllezité postavy



» Sebastian Sarmanto - Damiendv syn, rozmazleny, hloupy, zvykly, Ze tatinek vée zafidi

o Roderic Vale - staresina a obecné uznavany obyvatel osady

e Ron Ostry - Pfredak pily. Mohutny chlap s mozolnatyma rukama. Mluvi hrubég, stru¢né a
Casto sprosté. Nesnasi lenost a vymluvy. Véfi jen tomu, co vidi na vlastni oci.



Mrmlgmshore

Koalice murlokd a gnold v ruindch Southshoru patfi mezi prvni skupiny, které opustily oblast
krateru a uprchly pred valkou. Jednalo se o nejslabsi kmeny regionu, a pravé nutnost preziti je
priméla ke spolupraci.

Vliv krateru se u nich postupné zastavil, avSak zachovali si zvySenou inteligenci, jez je odliSuje od
ostatnich kraterem neovlivnénych prislusnik{ jejich druhg.

Zpocatku se lidem vyhybali a bezcilné se potulovali oblasti Hillsbradu. Jejich osud se zménil az s
prichodem Kataklyzmy, kdy Deathwing na zacatku roku 28 po T. p. (po Temném portalu) znicil
Southshore a rozvodnéna Darrowmerska reka zatopila jeho ruiny.

Tim vzniklo prostredi, které témto tvorm dokonale vyhovovalo, a tak v zatopenych troskadch mésta
nakonec nalezli své Utocisté.

Postupem casu je zacala fascinovat lidska civilizace. Sbirali a zkoumali pfedméty z ruin, snazili se
pochopit a napodobovat lidské chovani, az jejich snahy nakonec vyustily v zaloZzeni vlastni
hospody.

Zasoby ziskavaji predevsim z more. Prodavaiji vSe, co vyplavi viny nebo co naleznou ve vracich
potopenych lodi. Nezridka tak narazi i na velmi cenny alkohol Ci jiné vzacné poklady.

Lidé brzy zjistili, Ze tito zvlastni murloci a gnolové nejsou otevrené agresivni a ze s nimi Ize
obchodovat a jednat, a tak se jejich podnik stal necekanym mistem setkavani.

Dnes funguje spoluprace uvnitr koalice na pomérné jasném principu. Gnolové se staraji o provoz
hospody, zatimco murloci obstaravaji zasoby z more a okoli.

Jedni z prvnich, ktefi s murloky a gnoly navazali pratelské vztahy, byl cech Délobuch, jenz jim jako
projev dobré vile vénoval automat, ktery se stal oblibenou atrakci v jejich hospodé.

Prestoze jejich rec zlstava lamana a se zvlastnim prizvukem, dokézou vést relativné srozumitelnou
a inteligentni konverzaci.



Hershelova farma

Zradce se na farmé skute¢né nachazi.

Tommy Hershel, je jednim z muz{ barona Ravenholdta. Vratil se domU, aby pomohl své rodiné po
vpadu Stromgardu do Hillsbradu.

Jesté pred prichodem stromgardské posadky na farmu slouzil jako spojka mezi mistnimi a
Ravenholdtem. Nyni vSak musi svou identitu peclivé skryvat.



Dalaransky krater

Dalaran byl v roce 27 po T. p. (po Temném portélu) magicky zvednut ze zemé, ¢imz na jeho misté
vznikl obrovsky krater.

V jeho stfedu se nachdazi misto mimoradné moci, kde se sbihaji magické tepny (ley lines). Mocné
proudy arkdnové energie, jez protékaji svétem jako krevni cévy.

Jakmile byl Dalaran vyzdvizen a stvoril se krater, tyto tepny se obnazily a jejich sila zacala
nekontrolovatelné vyvérat na povrch.

Prastary blh N’Zoth, stdle uvéznény ve svém titdnském vézeni, tuto trhlinu vycitil a nakazil ji
Stinem.

Vyveérajici arkdnova energie zacala na povrchu tuhnout v podivné krystaly, nositele obrovské,
avSak zvracené moci.

Tato N'Zothem pokfivend energie postupné zacala ovliviiovat okolni krajinu i jeji obyvatele.

Prvnimi, kdo byli moci krateru zmeénéni, byli primitivni humanoidi - murloci, gnolové a koboldi. Tato
sila dramaticky urychlila jejich vyvoj a propukl mezi nimi boj o kontrolu nad kraterem.

Vitézné z néj vysel kmen gnold, ktery se v krateru poté trvale usadil, zatimco ostatni kmeny byly
vyhnany pryc.

o Kmen gnolu v krateru - Zcela zvraceni jedinci, ktefi podlehli nejhlubsimu vlivu krystald.
Projevuji vyrazné sklony ke kanibalismu a chorobnou touhu po lidském mase.

« Kmen gnolu nad Freeportem - | u nich se objevuje zvySena touha po lidském mase.
Jsou mimoradné teritoridlni a agresivni.

o Kmen koboldu v dolech u krateru - Jsou o néco agresivnéjsi nez bézni koboldi. Vedeni
zmutovanym jedincem znamym jako Zoubek. Zoubek je mimoradné velky kobold,
posileny moci krateru, ktery pozird své mensi druhy a vladne jim Zeleznou rukou. Buji v
ném chorobnd touha po lidském mase.

« Kmen koboldu ve Freeportu - Prizplsobiva skupina, kterd se ¢aste¢né naucila zivotu
mezi ostatnimi rasami.

» Koalice kmene murlokt a gnolii v Mrmlgmshore - Jedna z prvnich skupin, které
opustily oblast krateru. Usadili se v zatopenych ruindch Southshoru. Jsou fascinovani
lidskou civilizaci, zkoumaiji ji a snazi se ji napodobovat.

Efekt krateru



Priblizeni ke krateru provazi stéle silici neprijemné pocity. Bézné jsou bolesti hlavy, mrazeni v
zadech, krvaceni z nosu i celkova nevolnost.

Nad kraterem se vznasi arkanickd supercela. Dlouhotrvajici, nebezpecna boure prosakla
pokrivenou energii krystalQ, ktera hali krater i jeho okoli do zvlastni fialové mlhy. Pravé podle jeji
hustoty Ize urcit, kde je koruptivni vliv krateru nejsilngjsi.

Jen vzacné se stava, Ze silné vétry tuto mlhu roztrhaji a roznesou do Sirsiho okoli, ¢imz jeji vliv
zasahne i vzdalenéjsi oblasti, byt v oslabené podobé.

Pro ty, kteri se dostanou do jejiho dosahu, predstavuje tato mlha vazné nebezpecdi. Vyvolava silné
halucinace. Zjevuji se v nich obrazy minulosti, ddvnéa traumata i udalosti, které plsobi natolik
skutecné, ze nuti obéti pochybovat o samotné realité. S rostouci intenzitou prichazeji i prudké
migrény a dalsi fyzické projevy.

Tyto vize vSak nejsou nahodné. Maiji jediny ucel. Lakat nic netusici obéti hloubéji do krateru.

Cim bliZze se dostanou k jeho stfedu, tim siln&jsi a neodolatelngjsi se toto nutkani stava, az ¢lovék
prestane klast odpor a zcela podlehne jeho vlivu.

Za timto plsobenim stoji N'Zoth, ktery se snazi své obéti prildkat do epicentra krateru, kde je jeho
moc nejsilngjsi. Tam pak mUze jejich mysl ovlddnout a podrobit své vdli.

Nenechte se vsak mylit. Mlha je pouze viditelnym projevem moci krystall. V podzemi, kde se
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dosahuje nejvétsi intenzity.

Zivot v krateru

VesSkery zivot v okoli krateru byl jeho moci pokriven.

Nakazend fauna se stdhla do mlhy, kde bezcilné bloudi pod plnou nadvladou prastarého boha. Pri
Zivoté ji udrzuje samotna energie krateru, na niz se stala zcela zavislou, a nyni jen vyckava na jeho
rozkazy.

Pfed odletem Dalaranu zanechali magové v krateru své strézce. Manové hady (mana wyrm) a
mohutného arkanického golema (arcane golem), jejichz Ukolem bylo strezit magické tepny, dokud
se jejich pani jednou nevréati.

Postupem cCasu vSak i oni podlehli vlivu krateru a byli skrze jeho moc zkorumpovani N'Zothem.

Z plvodnich manovych hadd se vyvinuli pokfiveni arkanicti hadi (arcane wyrm), jejichz téla i mysl
byla zdeformovéna zvracenou magii.

Podobny osud potkal i arkanického golema zndmého jako Strazce. Jeho plvodni protokol byl
pokfiven a nahrazen zvracenou verzi. Nyni slouzi jako nastroj N'Zotha a kazdého vetrelce, vcetné



magl Dalaranu, vnima jako monstra Pohromy. Narusitele, které je nutno bez vahani eliminovat.
Urcité bytosti reaguji na moc krateru silnéji nez ostatni.

Nékteri pavouci prochazeji urychlenou proménou a postupné se méni v krystaly posilené formy
nerubiand, ktefi zalezli pod zem, kde si v rozsdhlych dalaranskych katakombach, jez zde po odletu
mésta zUstaly pohrbené, zaloZili své kralovstvi.

Stromy ozivaji a méni se v pokfivené enty.

V neposledni radé v okoli krateru sidli sileny kanibalisticky kmen gnold, jehoZ ¢ernoknéznici uctivaji
krater jako boha skrze krvavé ritualy a obéti.

Svétlo je bytostem ovlivnénym kraterem neprijemné. Jakozto tvordm poznamenanym Stinem jim
prirozené Skodi a oslabuje je.

Kameny krateru

Krystaly maji schopnost posilovat bytosti vystavené jejich vlivu po delSi dobu. Zvysuji jejich
inteligenci, fyzickou silu, vydrz i obratnost a celkové zesiluji jejich télesnou schranku.

Tento vliv se mimo jiné projevuje i neobycejnou vitalitou a dlouhovékosti. Dokud ma nositel krystal
u sebe, nemlze zemfit starim.

V neposledni radé krystaly vyrazné urychluji a zesiluji regeneraci. Celé chybéjici konCetiny i ¢asti
téla mohou znovu dorist, avSak pravé zde se c¢asto zacinaji projevovat prvni negativni Gcinky.

Nové dordstajici ¢asti téla byvaji ¢asto znetvorené a podléhaji mutacim. Pfipominaji chapadla nebo
jsou jinak podivné a nepfrirozené pokfivené.

S postupujici korupci se méni i mysl. Pokrocilejsi faze jsou charakteristické rostouci touhou po
mase, jez postupné prerdsta v chorobnou posedlost a chut na lidské maso. V konec¢né fazi jiz
postizené jedince nedokaze uspokojit nic jiného.

V pribéhu ¢asu jedinec pomalu mutuje. Findlni fazi je désivd metamorféza, pfri které je pGvodni
identita a osobnost hostitele zcela vymazana a stane se pouhou loutkou prastarého boha.

Vliv krystall je mimoradné navykovy a ¢im déle je jedinec vystaven jejich plsobeni, tim obtiznéjsi
je se od nich odpoutat. Abstinencni nasledky byvaji v takovém pripadé extrémni.

Vétsina jedincl tuto zatéZ neustoji. Uchyli se k sebevrazdé, propadne Silenstvi, nebo se nakonec k
uzivani krystall opét vrati.

Kult krateru



Jak Vychodokralovska obchodni spole¢nost (VKOS) zkoumala a tézila krystaly v krateru, jeho vliv se
zacal postupné zhorsovat.

S pribyvajicim ¢asem se zacali ztracet kopdaci. Nékteri byli nalezeni rozsapani divokou faunou, jini
mizeli beze stopy a uz je nikdo nikdy nespatfil.

Mezi zmizelymi byl i muz, ktery se pozdéji stal viidcem kultu uctivajiciho krater.

N’Zoth si jej vyvolil, zlomil jeho mysl a podrobil si jeho vdili, avSak ponechal mu dostatek
svobodného uvazovani, aby skrze né&j mohl Sifit svou korupci i mimo krater. Tento jedinec nasledné
zalozil kult uctivajici krater jako boZstvo, aniz by tusil, Ze za nim ve skutec¢nosti stoji prastary bdh.

Diky tomu mé& neomezeny pristup ke kamenlm krateru, které rozdava svym stoupenclm jako
odménu za jejich sluzby. Jakmile se osvédci, obdrzi krystal a postupné jsou pohlceni jeho vlivem, az
docista zfanatizuji.

Nové Cleny kult laka prislibem sily, dlouhovékosti a lepSiho Zivota, stejné jako bozstva, kterému na
jeho nasledovnicich skutecné zalezi a jehoz moc se projevuje zcela zjevné.

Clenové kultu plsobi napfi¢ celym Freeportem. Kontakty maji na rliznych mistech. Napfiklad
kvétinarku a hostinského, ktefi slouzi jako prostrednici. Hlavni skrys kultu se pak nachdzi v
nevéstinci, kde se tajné schazeji a shromazduji své sily.

Uceni kultu stavi na myslence rovnosti pred kraterem. Hlasaji, Ze vSichni jsou si pred jeho moci
rovni, ze krater své nasledovniky miluje a Ze je tfeba povstat proti radu a tém, ktefi je utlacuji a
chtéli by jim branit spatrit svétlo krateru. Zvlastni diraz kladou na boj proti VKOS, bohatym a
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mocnym, které vykresluji jako vykoristovatele zijici v prepychu, zatimco obycejni lidé trpi.

Utok kultu na Freeport byl zaméfen na zranéné vojaky VKOS v lazaretu a bohace sidlici na kopci.
Utok na stdje mél slouzit pouze jako odvedeni pozornosti.

Tento Utok vSak nebyl planovany. Provedla jej skupina prehnané horlivych ¢len@ kultu, kteri jednali
bez védomi vidce, pobldznéni jeho u¢enim. Vérili, ze prolitim krve nepratel krateru si ziskaji jeho
prizen.

Vildce kultu jejich jednani ostrfe odsoudil, nebot tim na sebe zbyte¢né upozornili. Velky krystal v
jejich skrysi v nevéstinci jim nasledné na cas prestal poskytovat své , pozehnani“, coz vidce vyloZil
jako hnév jejich boha. Prestoze tento trest ve skutecnosti zdmérné vyvolal sam.

Pokaral je za unahlenost a zdlraznil, ze ¢as skutecného povstani teprve prijde.

Nabddal je k pokani a trpélivosti, nebot krater je milosrdny a tém, kdo skutecné lituji svych chyb,
dokdze odpustit a jeho pozehnani se k nim opét navrati.

Skrze svého vldce jsou ¢lenové presvédceni, Ze VKOS se jim snazi zabranit ve spojeni s kraterem a
poznani jeho pravdy.



Dun Garok

Po Treti valce oblehlo horu alteracké vojsko ve snaze pevnost dobyt. Kdyz vsak alteracti velitelé
vidéli, Ze by dobyti dobre opevnéné trpasli¢i basty stalo az priliS mnoho Zivotd, rozhodli se pro jiny
postup. Trpasliky ponechali uvnitf hory a pred pevnosti rozmistili posadku, jejiz Ukolem bylo
zabranit obranclim opustit Dun Garok a poskytnout pomoc Stromgardu.

Tato situace trvala az do prichodu Kataklyzmy. Kdyz Deathwing znicil alteracké hlavni mésto a zabil
krale Alidena, alteracti vojaci opustili své pozice a stahli se zpét do hor.

Trpaslici se radovali, ze jejich utrpeni konecné skoncilo a ze v Dun Garoku opét zavladne klid. Brzy
vSak zjistili, ze skute¢né nebezpeci teprve prichazi. Hora se zacala probouzet. Zemé se otfasala,
puklinami proudilo Zhavé magma a teplota neustédle stoupala.

Obranci se ze vsech sil snazili zachranit svlj domov a udrzet pevnost pohromadé. Brzy vsak vyslo
najevo, ze se v nitru hory probudilo néco mnohem horsiho nez samotné zivly.

Jako prvni zacali bésnit ohnivi elementalové. Kratce nato se v hlubinach probudil i ohromny

fénix Al'Ethela, bytost, o niz si trpaslici po generace mysleli, Ze je pouhou legendou a bajnym
strdzcem hory. Kataklyzma vsak ukazala, ze Al'Ethela je skutecna a jeji moc dalece presahuje vse,
co si kdo dokazal predstavit.

S probouzejici se horou zacaly do jejich hlubin proudit i dalsi bytosti. Z podzemnich tunell se
vyrojili trogové a dalsi tvorové privykli zivotu v zaru a vulkanickém prostredi.

Kdyz trpaslici pochopili, ze situace je neudrzitelna, ¢ast z nich se rozhodla uprchnout. Jini vSak
odmitli sv@j domov opustit a rozhodli se bojovat az do horkého konce. Bylo to rozhodnuti hrdinské,
le¢ marné. Vsichni, kdo zUstali, nakonec padli. Pfipominkou jejich hrdinstvi jsou dnes jiZ jen ohorelé
kosti, které dlazdi siné Dun Garoku.

Po padu poslednich obrancl ovladly horu Zivly a jeji novi obyvatelé. Al'Ethela se nasledné rozhodla
zajistit, aby jeji risi jiz nikdo nenarusoval. Svym ohnivym dechem roztavila horninu a pretavila ji v
témeér neproniknutelnou bariéru, ktera zapecetila vstup do hory.

Stromgardané i Vychodokralovska obchodni spolec¢nost (VKOS) se pozdéji nékolikrat pokusili
proniknout dovnitf. VSechny jejich vypravy vsak skoncily nelspéchem. Nékteré znicily nestviry
obyvaijici okoli hory, jiné podlehly nesnesitelnému zaru, jenz tam dnes panuje.

Po Kataklyzmé dorazil k Dun Garoku také lord Zergus se svymi stoupenci a pokusil se horu ziskat
pro sebe. Nez vsak dokazal prorazit Al'Ethelinu bariéru a proniknout do nitra hory, byl porazen
skupinou hrdin{ z Freeportu.



O Dun Garoku dodnes koluje mnoho zvésti o nesmirném bohatstvi a pokladech, jez po sobé v
hlubinach hory zanechali jeji padli obranci.

Obyvatelé hory

Fénix Al'Ethela - Nepreje si nic jiného nez klid. Ostatni obyvatele hory toleruje, dokud nenarusuji
jeji zemi, a zadroven je vyuzivéa jako dalsi vrstvu obrany proti vetrelcdm. K ochrané vstupu stvorila
mocného sluzebnika jménem Baroq.

Baroq - Lavovy golem stvoreny fénixem, jehoz jedinym uUkolem je drzet branu zavrenou.

Rodina Halla - Tito ogfi byli béhem alterackého obléhani zajati trpasliky a uvéznéni v
podzemi. Jako jedinym se jim podarilo prezit pAd Dun Garoku a snazi se nalézt cestu ven.

Trogové - v souCasnosti zdaleka nejpocetnéjsi obyvatelé hory
Pavouci - lovi prfedevsim trogy

Lavovi Cervi - Cihaji v ldvovych jezirkach a vrhnou se na vSe, co se hybe



