Allance

e Klan Wildhammer

e SI:7

e Liga objeviteld




Klan Wildhammer

Velkothén Falstad Wildhammer - od Kataklyzmy slouzi jako ¢len Rady tfi kladiv v Ironforge

Obchod

Mohou nabidnout

o Letecké sluzby

e Kovy

e Kaze

e Alkohol: Pivo, medovina

Potrebuji

e Jidlo: Obili, ovoce, zelenina
° Létky

o Koreni

o Kufrivo

Obchodni zvyklosti

e Vice nez minci si ceni smény zbozi a sluzeb (barter je zdklad dlvéry): , Tady nejsi ve
Stormwindu, kamo. Penize se jist nedaj.”
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Obchody uzaviraji zasadné u piti - odmitnuti pit povazuji za hlubokou urazku a
zdsadné se to promitne na cené

Nenavidi prehnanou byrokracii Stormwindu

Smlouva je platna, kdyz je uzavfena podanim ruky a pripitkem

Poruseni slova je extrémné hluboka krivda, na kterou nikdy nezapomenou

Vedeni

Thén Kerr Ironsight je zkusenou bojovnici klanu Wildhammer a momentalné druhou nejvyse
postavenou predstavitelkou Orliho Stitu (Aerie Peak), kde plsobi jako pravé ruka zastupujiciho
vldce a pana gryfl Talonaxe. Ackoliv formalni veleni pevnosti nalezi jemu, Kerr je obecné
povazovana za jeho nejblizsi dlvérnici, vojenskou poradkyni i hlas mezi valecniky, gryfimi jezdci a
obranci Vnitrozemi (The Hinterlands).



Pochézi z rodu Ironsightl a udrzuje blizky, byt ¢asto soupefivy vztah se svym mladsim bratrem
Thormarem Ironsightem, velitelem straze prlismyku vedouciho z Hillsbradu do Orliho Stitu.

Mezi vojaky se o Kerr vypravi nejeden pribéh. Nejzndméjsi z nich tvrdi, Ze dokdze svymi mocnymi
stehny rozdrtit lebku trola. Povést, kterou sama nikdy nepotvrdila, ale ani nevyvrétila.

Dllezité postavy

Thormar Ironsight

Thormar je velitel stréZze prlismyku vedouciho k Orlimu Stitu z Hillsbradu a mlads$i bratr Kerr
Ironsight. Na rozdil od své sestry, ktera stoji pfimo po boku pana gryfd Talonaxe, Thormar pUsobi
spis v terénu, kde dohlizi na bezpecnost cest, hlidky a vstup na wildhammerské Gzemi.

Je zndmy svou opatrnosti a ned@vérou vici cizincm. Cizince nechdva nendpadné sledovat nebo
jim pridéluje ozbrojeny doprovod pod zdminkou ochrany. Jelikoz nikdy nebojoval v Zzadné velké
véalce ani zasadni bitvé, bere svou funkci velitele prismyku mimoradné vazné a snazi se tak
dokazat, Ze jméno Ironsightl nese pravem.

Aldin Wildhammer

Aldin je synovec Falstada Wildhammera. Jedna se o nadéjného mladika, ktery uz stihl ukazat, co v
ném je béhem bojd s lesnimi troly kmene Revantusk ve Vnitrozemi. Navzdory svému mladi chova
hlubokou Uctu ke starym tradicim svého rodu.

Thén Kerr Ironsight spatfila v mladikovi nadéjného velitele a osobné se ujala jeho vycviku. Casto ho

bere s sebou na véle¢né porady se zastupujicim vlidcem Orliho Stitu, pdnem gryfl Talonaxem, aby
se ucil uméni veleni a jednou z n&j mohl stat schopny vidce svého lidu.

Cile a motivace

Primarni
e Znicit kmen Revantusk
e Obchodovat - ziskat komodity, jez potrebuji

Sekundarni

o Humanitarni pomoc Hillsbradskym uprchlikim v Ravenholdtu - jidlo, oble¢eni

Vztahy s ostatnimi frakcemi



Spojenci

e Aliance - ¢lenové Aliance

Rivalové

e« Kmen Revantusk - kmen lesnich trol( ve Vnitrozemi a ¢lenové Hordy; nejvétsi nepritel
klanu

e Alterak - nepratelé Syndikatu

e Stromgard - obavy z rostouci moci Stromgardu

Souhrn

Sily

e Gryfové
e Bourna kladiva

Slabiny

e Pocty



SlI:7

Agenti SI:7 vykonavaiji tajné Ukoly ve jménu dobra Stormwindu a jeho obyvatel. Jedna se o tajné
vojenské uskupeni prfimo podrizené krali, jehoz existence je opfedena mi¢enim a stiny.

Tato organizace predstavuje nejelitn&jsi tajnou jednotku Stormwindu. Spehy Aliance, ktefi patfi
mezi nejlepsi na Azerothu. Sbiraji informace, tahaji za nitky v zakulisi a nendpadné ovliviiuji béh
udalosti.

Pomohli baronovi Jorachovi Ravenholdtovi odtrhnout se od Syndikatu. Od té doby maji v
Ravenholdtu spojence a zakladnu. Asistuji pfi vycviku baronovych lidi a pfipravuji je na prevrat v
Alteraku.

Cile a motivace
Primarni

o Udrzovat rovnovahu v regionu a zajistit, Zze Stromgard se nestane az moc mocnhym
» Dostat barona Joracha Ravenholdta na alteracky trun

Sekundarni

Vztahy s ostatnimi frakcemi
Spojenci

Rivalové

Souhrn
Sily

Slabiny



Liga objevitell

Vyprava do Hillsbradu se skldda ze dvou osob. Trpaslice Bardy a gndma Fitzpatricka. Navenek
vystupuji jako zastupci Ligy objevitell (Explorers' League) na oficidlni misi, ve skute¢nosti vSak
jednaji na vlastni pést. Oba jsou sice jejimi ¢leny, avsak z rlznych dlvod{ byvaji dlouhodobé
odsunovani stranou od vyznamnéjsich vyprav i badatelskych projektd.

V soucasnosti plisobi ve Freeportu.

Dllezité postavy

Barda Stribrotepec

Mlada trpaslice z Ironforge, kterou do Freeportu privedla vidina Dun Garoku a jeho tajemstvi.
Doufa, ze pravé jeho vyzkumem si vydobude jméno v Lize objeviteld.

Mezi vétsinou svych kolegl, zejména témi trpasli¢imi, je spiSe prehlizena. Na viné je jak jeji mladi,
tak i skute¢nost, Ze je Zenou, coz v o¢ich nékterych, predevsim starsich kolegl, predstavuje
prekazku.

Fitzpatrick Fousek

Gndémi arkanista a nenapravitelny experimentator, ktery s oblibou zkousi moznosti artefaktl
nalezenych Ligou objeviteld. Jeho pokusy vSak ¢asto konci destruktivné, coz mu mezi kolegy pfilis
sympatii neprindsi. Zvlasté mezi témi, ktefi by nalezené relikvie minulosti radéji uchovali
nedotcené.

Do Freeportu dorazil spole¢né s Bardou, a to nemalou mérou i proto, ze ma na svédomi nedavné
zni¢eni mimoradné cenného artefaktu. DoCasné zmizeni z dohledu Ligy tak povazoval za vice nez
rozumny krok.



